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Aprender los principales conceptos de tratamiento digital de la imagen,
desde su captura pasando por el retoque hasta su publicacién en la web, o
impresién en papel.

Conocer los diferentes medios que ofrece Photoshop para la edicién digital
de la imagen a la hora de crear composiciones con un acabado
profesional.

Organizar el espacio de trabajo para optimizar tanto el tiempo de
realizacién como el drea de trabajo y tener acceso a las herramientas mas
utilizadas en cada momento.

Asimilar el manejo de las diferentes herramientas ofrecidas por Photoshop
para la realizacion de collages, fotomontajes, disefios digitales, retoque de
fotografias..

Expresar la creatividad mediante la utilizacién de las diferentes
herramientas de trabajo y comandos para llevar a cabo proyectos
profesionales de disefio.

Posibilitar la publicacién de trabajos ya sea en medios digitales o impresos.
Ampliar el conocimiento del usuario sobre el programa en su version CS6.
Profundizar en el aprendizaje de las posibilidades que ofrece este
programa de disefio lider, como la personalizacion del entorno, la gestion
de bridge, el trabajo con capas, los efectos y estilos, las técnicas de
retoque, los modos de color y calibrado, la animacién o la optimizacion del
programa, entre otros aspectos.

CONTENIDOS

UDL. Introduccion a Photoshop CS6.
1.1. Photoshop CS6: Novedades.
1.2. Primeros pasos.

1.2.1. La interfaz de usuario y espacio de trabajo.
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1.2.2. Barra de Mends general.
1.2.3. Panel o Barra de Herramientas.
1.2.4. Barra de opciones.
1.2.5. Panel navegador y panel de informacion.
1.3. Atajos de teclado y mendus.
1.3.1. Atajos de teclado.
1.3.2. Personalizaciéon de Menus.
1.4. MenUs y Paneles Contextuales.
1.5. Panel Historia.
1.6. Gestor de ajustes preestablecidos.
1.7. Men( Ayuda.

UD2. Creacién de un nuevo documento.

2.1. Configuracién de un nuevo documento.

2.2. Preferencias de Photoshop.
2.2.1. Preferencias Generales.
2.2.2. Preferencias de Interfaz.
2.2.3. Preferencias de Administraciéon de archivo.
2.2.4. Preferencias de Rendimiento.
2.2.5. Preferencias de cursores.
2.2.6. Preferencias de Transparencia y Gama.
2.2.7. Preferencias de Unidades y Reglas.
2.2.8. Preferencias de Guias, Cuadriculas y Sectores.
2.2.9. Preferencias de Plugins.
2.2.10.Preferencias de Texto.
2.2.11.Preferencias de 3D.

2.3. Reglas y cuadricula.
2.3.1. La cuadricula.
2.3.2. Las reglas.

2.4. Guias y guias inteligentes.
2.4.1. Guias.

2.5. La barra de estado y sus opciones.

2.6. Guardar Documentos.

2.7. Ajustar imdgenes para monitor e impresora.
2.7.1. Resolucién del monitor.
2.7.2.Imagen para impresora.

2.8. Adobe Bridge.

UD3. Caracteristicas de la imagen.

3.1. Resolucidn, tamafio y profundidad de bits.
3.1.1. Resolucidén y tamafio de la imagen.
3.1.2. Profundidad de bits.

3.2. Herramientas de Medicion. MenG Andlisis.
3.2.1. Herramienta Regla.
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3.2.2. Herramienta Recuento.
3.3. Formatos de Archivo.
3.4. Histograma.

UD4. Manipulaciéon de laimagen.
4. Tamano del lienzo y de la imagen.
4.11. Tamano del lienzo.
4.1.2. Modificar el tamafo de la imagen en pixeles.
4.2. Duplicacion de imégenes.
4.3. Transformacién de Imégenes.
4.3.1. Escalar y rotar.
4.3.2. Sesgar, distorsionar y deformar.

UD5. Herramientas de seleccion.
5.1. Tipos de Herramientas.
5.1.1. Herramientas de Seleccién Geométricas.
5.1.2. Herramientas de Seleccion de Lazo.
5.1.3. Herramienta Varita Magica.
5.1.4. Herramienta Seleccién rapida.
5.1.5. Seleccidén directa de los pixeles de una capa.
5.2. Operaciones con herramientas de seleccidn.
5.2.1. Sumar Selecciones.
5.2.2. Restar Selecciones.
5.2.3. Interseccién de selecciones.
5.3. Menu de Seleccidn: Opciones.
5.3.1. Seleccionar Todo.
5.3.2. Deseleccionar y volver a seleccionar.
5.3.3. Invertir.
5.3.4. Otras opciones.
5.4. Perfeccionar Bordes.

UD6. Herramientas de pintura.
6.1. Introduccion.
6.2. Pincel.
6.2.1. Forma de la punta del pincel.
6.2.2. Dindmica de forma.
6.2.3. Dispersiéon de Pincel.
6.2.4. Textura de pincel.
6.2.5. Pincel Doble.
6.2.6. Dindmica de Color.
6.2.7. Transferencia de pincel.
6.2.8. Pose del Pincel.
6.2.9. Otras opciones de pincel.
6.3. Cuentagotas.
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6.4. Lapiz.

6.5. Sustitucion de color.
6.6. Pincel de Historia.
6.7. Pincel Historico.

6.8. Bote de Pintura.

6.9. Degradado.

UD7. Gestion de selecciones.
7.1. Introduccién.
7.2. Eliminar Halos.
7.3. Méscaras.
7.3.1. Crear Mdscaras.

7.3.2. Crear selecciones a partir de Canales Alfa.

7.4. Mascara Rapida.

UDS8. Las capas.
8.1. Introduccion.
8.2. COmo crear capas.
8.3. Tipos de Capas.
8.3.1. Capa de Pixeles o Capa de Imagen.
8.3.2. Capa de tipo o Capa de Texto.
8.3.3. Capa de Ajuste.
8.3.4. Capa de Relleno.
8.3.5. Capa de Forma.
8.3.6. Objetos Inteligentes.
8.4. Trabajo con Capas.
8.4.1. Panel de capas.
8.5. Orden de Apilamiento.
8.5.1. Seleccion.
8.5.2. Orden de las capas.
8.6. Organizar Capas.
8.6.1. Reordenar Capas.
8.6.2. Grupos de Capas.
8.7. Duplicar Capas.
8.7.1. Crear capas a partir de una seleccion.
8.8. Combinar Capas.
8.8.1. Enlazar, alinear y distribuir capas.
8.9. Bloquear Capas.
8.10. Opciones de Fusidn general de capas.
8.11. Otras opciones con capas.
8.11.1.Grupos de recorte.
8.1.2.Mascara de capa.
8.11.3.Mdscara Vectorial.
8.11.4.Efectos y estilos de capa.
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8.11.5.0peraciones de fusidén de capas y canales.

8.11.6.Composicién de capa.

UD9. Herramientas de texto.

9.1. Introduccidn.

9.2. Introducir Texto o Cuadro de texto.
9.3. Texto horizontal y vertical.

9.4. Mdscara de texto Horizontal y Vertical.
9.5. Ventana de cardcter y parrafo.

9.6. Revisar Ortografia.

9.7. Deformar Texto.

UDI10. Filtros.

UDII. Profundidad de color.
11.1. Profundidad de Color.
11.2. Modos y Gama de Color.
11.2.1. RGB.
11.2.2. CMYK.
11.2.3. HSB.
11.2.4. Lab.
11.2.5. Escala de Grises.
11.2.6. Modo Duotono.
11.2.7. Indexado.
11.2.8. Multicanal.

UD12. Retoque.
12.1. De Retoque.

12.1.1. Herramientas de Tampdn de Clonar y de Motivo.
12.1.2. Herramientas Pincel Corrector puntual, Pincel Correc—tor, Parche y Pincel de

0jOs rojos.
12.1.3. Herramientas Desenfocar, Enfocar y Dedo.

12.1.4. Herramientas de Tono: Sobreexponer, Subexponer y Esponja.

12.2. De Transformacioén.
12.2.1. Transformacioén libre.
12.3. Ajustes de Imagen.
12.3.1. Histograma.
12.3.2. Brillo/Contraste.
12.3.3. Ajustar Niveles.
12.3.4. Color Automdtico.
12.3.5. Color Automatico.
12.3.6. Ajustar Curvas.
12.3.7. Comando Sombras/lluminacion.
12.3.8. Ajustar el equilibrio de color.

930 160 363 www.didacticformacion.com

didactic@didacticformacion.com




12.3.9. Ajustar Tono/Saturacién.
12.3.10.Comando Reemplazar Color.
12.3.11.Correccidn Selectiva.
12.3.12.Variaciones.

12.3.13.Igualar Color.

12.3.14.Filtro de Fotografia.
12.3.15.0tros comandos.

UDI13. Tipos de canales.
13.1. Tipos de Canales.
13.2. Cémo se trabaja con canales.

UD14. Introduccion.
14.1. Introduccioén.

14.2. Mdscara de capa.
14.3. Mascara Vectorial.

UDI15. Trazados y formas vectoriales.
15.1. Trazados y formas vectoriales.
15.2. Panel de trazados.

15.3. Entender los trazados.

15.4. Caracteristicas.

15.5. Transformar trazados.

UD16. Funcionamiento del panel de acciones.
16.1. Funcionamiento del panel acciones.
16.2. Como crear una accion.
16.3. Deshacer acciones y rectificar.
16.3.1. Interrumpir una modificacion.
16.3.2. Deshacer/Rehacer.
16.3.3. Pasos atrds o adelante.
16.3.4. Volver a la Ultima version.
16.3.5. El panel Historia.

UDI17. Funciones de 3D.
17.1. Funciones de 3D.
17.2. Crear Objeto 3D.
17.3. Interfaz 3D.
17.4. Elementos de los objetos 3D.
17.4.1. Materiales 3D.
17.4.2. Malla 3D.
17.4.3. lluminacion.
17.4.4. Entorno y Escena.
17.5. Trabajo con objetos 3D.
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17.5.1. Rotar, Desplazar y Escalar.
17.6. Interpretar y Rasterizar.

UDI18. Introduccién al camera RAW.
18.1. Introduccion al camera RAW.
18.2. Interfaz de Camera RAW y Pardmetros.

UD19. Novedades de Edicion de video en CS6.
19.1. Novedades de Edicién de video en CS6.
19.2. Espacio de trabajo.
19.3. Insertar y ajustar video.
19.4. Edicién de Video.
19.4.1. Modificar la duracioén de los videos.
19.4.2. Transiciones de Video.
19.4.3. Texto.
19.4.4. El sonido en el Video.
19.4.5. Efectos y Filtros.
19.5. Interpretar el video.
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