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Introduccion al Disero Grafico

MODALIDAD Teleformacion

DURACION 75 H

OBJETIVOS

e Estudiar los fundamentos del disefio grafico (plano) y 3D (volumen). wa*"“
e Reflexionar sobre el origen del disefio como forma de expresion: los signos, 4 M_‘"_'E-E
la palabra, la tipografia, las primeras imagenes, el color.. analizar las
principales leyes visuales y espaciales que dan sentido a la relacién entre a
las formas en la composicion. g %
e Conocer las proporciones, estructura y divisiones del disefio.
e Examinar los diferentes elementos que componen las paginas y la relacion
entre ellos.
e Observar la perspectiva de los objetos tridimensionales en una superficie
bidimensional.
e Investigar las diferentes posibilidades que ofrece la luz, los materiales y la
textura de las formas en una composicion.
e Preparar el disefo, grdafico o 3d, para el arte final.
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CONTENIDOS

UDL1. La percepcién visual. g.'d

1.1. Introduccion. ) 4
1.2. Fundamentos del lenguaje plastico. 5 i
1.3. Principios de organizacion de la percepcidn: la Gestalt. ;
1.4. Factores culturales.

UD2. Estructura geométrica del plano.

2.1. Introduccién. | —
2.2. El recténgulo: proporciones y tipos.

2.3. Divisiones geométricas del campo.

2.4. Estructura modular: composicion.

UD3. Formatos del papel.
3.1. Los origenes del papel.

\ 3.2. Los formatos.
v
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3.3. El papel: tipos y caracteristicas.

UD4. La Tipografia.

4.]. Un poco de memoria.
4.2. El tipo.

4.3. Clasificacion.

4.4. Sistemas de medidas.
4.5. Tipografia digital.

UDS. La Reticula.

5.1. Antecedentes.

5.2. Estilo clésico.

5.3. Estilo suizo.

5.4. La reticula en el disefo actual.

UDG. La Pagina.

6.1. Introduccion.

6.2. Elementos de una pdagina.

6.3. Elementos gréficos y ornamentales.
6.4. Estructura del parrafo.

6.5. Tipografia: cuerpo, fuente y color.
6.6. Legibilidad y comunicacion.

UD7.La Imagen.

7.]. Las primeras imdgenes: la Fotografia.
7.2.La Trama.

7.3. Los Originales.

7.4. La reproduccién de la imagen.

UDS8. El color.

8.1. Un poco de historia.

8.2. Clasificacion del color.

8.3. Cualidades del color.

8.4. Dindmica del color, visibilidad y retencion.
8.5. Psicologia del color.

UD9. La Impresion.

9.1. Introduccion.

9.2. Sistemas de impresion.

9.3. Emulsion de los fotolitos.

9.4. Técnicas de Preimpresion.

9.5. Impresién del color sobre papel.
9.6. Ganancia de punto.
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UDI10. La Perspectiva.

10.1. Introduccién.

10.2. Geometria descriptiva: sistemas de Proyeccion.
10.3. Sistemas de Proyeccién Ortogonal.

10.4. Sistemas de Proyeccién Cligonal.

10.5. Sistemas de Proyeccién Conico.

UDTI1. Modelado 3D.

11.1. Introduccién.

11.2. Tipos de geometrias.

11.3. Primitivas esténdar.

11.4. Elementos del modelado 3D.

UD12. lluminacién, Materiales/Texturizacién y Renderizacién.
12.1. Tipos de iluminacion.

12.2. Materiales y Texturizacion.

12.3. Renderizacion.
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